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Otéazky 7: Srazky a impuls sily.

Kliknéte prosim na tlacitko ,,Start“. Na konci testu kliknéte na tlacitko ,,Vyhodnoceni“.

1. Kostky A (m4 = 5keg) a B (mp = 3kg) na obrazku 1 se pohybuji po dokonale hladké podlozce ve vyznacengch
smérech. Velikosti jejich hybnosti jsou 5 kg m s™! (kostka A) a 3 kg m s~! (kostka B). Co bude platit pro rychlost oy

hladky
povrch A B

té7i8té€ soustavy po srazce?

Obr. 1.

velikost v se po srazce zvétsi, U sméfuje vpravo, U sméruje vlevo,
Up = 6, velikost v se po srazce zmensi.
2. Kostky A a B na obréazku 2 se pohybuji po dokonale hladké podlozce ve vyznacenych smérech. Velikosti jejich hybnosti

vy

hladky

R —
povrch A B

Obr. 2.

U sméfuje vlevo, velikost v se po srézce zmensi, U sméfuje vpravo,
Up = 6, velikost v se po srazce zvetsi.
3. Na obrazku 3 jsou znazornény tii grafy ¢asové zavislosti sily, ktera ptsobila na jisté téleso pii srazce. Jaké je spravné
tvrzeni pro velikosti impulzi sil J,, Jp a J..
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Jo < Jy < Jp, Jp < Jy < Jg, Jo < Jp < Je,
Jo = I < Jq, Jo = JIp = Je.

4. Obrazek 4 ukazuje pohled shora na mic, ktery se odrazi od zdi s nezménénou velikosti rychlosti. Vektor zmény hybnosti
mice oznac¢me Ap. Rozhodnéte, které tvrzeni plati:
y

X
Obr. 4.

pr = 0, Aﬁ: 07 Apy = 07
Ap=0, Aps; = Ap,.
5. V baseballovém zapase hodil nadhazovaé mic¢ek. Mi¢ek m4 hybnost p;. Palka¥ jej odpalil v néjakém sméru (ne v presné
opa¢ném). Palka béhem srazky pisobila na mi¢ek impulzem sily J. Cemu se bude rovnat vektor hybnosti pr odpaleného

micku?
ﬁfzﬂv ﬁf:ﬁ'i_Ju ﬁf:Jv
pr = J X pi, nelze urcit, nebot nezndme smér

odpaleni micku.
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